Por que o comando show ip ospf neighbor revela
vizinhos em estado init?
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Introduction

Este documento explica as possiveis causas e solucdes para situacdes em que o comando show
ip ospf neighbor revela os vizinhos do Open Shortest Path First (OSPF) no estado INIT.

Prerequisites

Requirements

Nao existem requisitos especificos para este documento.

Componentes Utilizados

Este documento ndo se restringe a versdes de software e hardware especificas.

Conventions

Consulte as Convencoes de Dicas Técnicas da Cisco para obter mais informacoes sobre
convencoes de documentos.

Problema

Dé uma olhada neste exemplo de saida do comando show ip ospf neighbor:

rout er 2#show ip ospf neighbor
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170.170.5.1 1 INIT/ - 00: 00: 34 170.170.1.1 Serial 0
rout er-2#

Neste exemplo de saida, o estado init indica que o roteador 2 vé pacotes hello do vizinho, mas a
comunicacgao bidirecional n&o foi estabelecida. Um roteador Cisco inclui as IDs de roteador de
todos os vizinhos no estado init (ou superior) no campo vizinho de seus pacotes hello. Para que a
comunicagao bidirecional seja estabelecida com um vizinho, um roteador também deve ver a
propria ID de roteador no campo Neighbor (Vizinho) dos pacotes de HELLO do vizinho. Em outras
palavras, um roteador com um vizinho no estado init recebeu pacotes de saudacgao do vizinho,
mas nao viu seu proprio ID de roteador nas saudagdes do vizinho. Nesse caso, se o roteador ndo
receber quatro saudagdes consecutivas, ele derrubara a sessao e a adjacéncia OSPF ficara
inativa.

Possiveis causas e solugées de um travamento de vizinho no
estado Init

O motivo mais provavel para que um roteador local n&o esteja listado nos pacotes de saudagao
de um vizinho é que o vizinho nao recebeu pacotes de saudagao do roteador local. As possiveis
razdes para isso sao:

- Use os comandos ping e traceroute para verificar se os links entre os roteadores estao
operacionais. Se um ping entre os roteadores nao for bem-sucedido, o link ndo esta
funcionando corretamente e vocé precisa soluciona-lo. Consulte as paginas de solugao de
problemas relacionados a tecnologia de Camada 2 que vocé esta usando, como ISDN,
Ethernet, ATM, etc.

- Se houver alguma lista de acesso definida na interface do vizinho, o IP de destino 224.0.0.5
deve ser permitido na lista de acesso de entrada.Os pacotes hello do OSPF tém um
endereco de destino 224.0.0.5 (o endereco multicast de todos os roteadores ospf).

- Pode haver um problema de segunda camada ou de configuragao que afete os pacotes
multicast de alcancar o roteador vizinho. Vocé pode testar isso com o comando ping no
endereco multicast 224.0.0.5 e confirmar se as respostas foram recebidas dos roteadores
vizinhos. Em meios n&o broadcast, como Frame Relay, X.25 e ISDN, o mapeamento é
necessario entre a camada 2 e o endereco IP. No caso de mapeamento estatico (por
exemplo, o mapa frame-relay de nivel de interface ip 1.1.1.1 100 broadcast ou dialer map ip
1.1.1.1 broadcast name router1 55346 comandos), vocé deve configurar a palavra-chave
broadcast para evitar falha de encapsulamento toda vez que o OSPF tente enviar pacote de
hello multicast. O comando debug ip packet detail usado com a lista de acesso mostra se ha
falhas de encapsulamento.

- A autenticacdo nao esta ativada em ambos os lados. O roteador no qual a autenticagao nao
esta habilitada ainda processa pacotes hello do vizinho e vé o vizinho no estado init. Para
corrigir esse problema, habilite a autenticagdo em ambos os lados.

- Se vocé estiver executando o software Cisco IOS® versao 11.1.9 ou anterior, verifique a

saida do comando show ip ospf interface para verificar se ha discrepancias, como:
Nei ghbor Count is 0, Adjacent neighbor count is 1

- Se a contagem de vizinhos adjacentes do OSPF for superior a contagem de vizinhos, a lista
de vizinhos pode estar corrompida. Acesse o bug da Cisco ID CSCdj01682 (somente clientes
reqgistrados) para obter mais informacgdes.
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