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Einführung

In diesem Dokument wird der Paketfluss in Frame-Relay-Traffic-Shaping mithilfe eines Token-
Bucket-Filters veranschaulicht.

Voraussetzungen

Anforderungen

Die Leser dieses Dokuments sollten über Frame Replay Traffic Shaping Bescheid wissen.

Verwendete Komponenten

Dieses Dokument ist nicht auf bestimmte Software- und Hardwareversionen beschränkt.

Konventionen

Weitere Informationen zu Dokumentkonventionen finden Sie unter Cisco Technical Tips
Conventions (Technische Tipps zu Konventionen von Cisco).

Flussdiagramm der Token-Buckets

Dieses Flussdiagramm veranschaulicht den Paketfluss bei der Implementierung von Frame-Relay-
Traffic-Shaping mithilfe eines Token-Bucket-Filters.

Weitere Informationen

http://www.cisco.com/en/US/tech/tk713/tk237/technologies_configuration_example09186a00800942f8.shtml
http://www.cisco.com/en/US/tech/tk801/tk36/technologies_tech_note09186a0080121ac5.shtml
http://www.cisco.com/en/US/tech/tk801/tk36/technologies_tech_note09186a0080121ac5.shtml
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