Konfiguration und Fehlerbehebung fiir Serial
Tunneling (STUN)
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Einflihrung

Serial Tunneling (STUN) ist das Tunneling von SDLC-Frames Uber ein WAN. In der Welt der
herkdmmlichen Systemnetzwerkarchitektur (SNA) werden Remote-Controller tiber eine Reihe von
Modems, die Uber POTS (Plain Old Telefone Service) oder Mietleitungen angeschlossen sind, mit
dem Front-End-Prozessor (FEP) verbunden.

Bevor Sie beginnen

Konventionen

Weitere Informationen zu Dokumentkonventionen finden Sie in den Cisco Technical Tips
Conventions.

Voraussetzungen

STUN SDLC wird am haufigsten in zwei Umgebungen verwendet: FEP fir Remote-Controller und
AS/400 fur Remote-Controller.
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Verwendete Komponenten

STUN Sie die Fehlerbehebung mithilfe der Cisco IOS® Software-Befehle sowie der AS/400-
Funktion fur den Remote-Controller.

Hintergrundinformationen

Da Netzwerke in Richtung Integration streben und AufRenstellen unterschiedliche Arten von
Services bendtigen (z. B. NetBIOS, IP, IPX), war es aus Wartungs- und Kostensicht sinnvoll, all
diese Services in einem einzigen Gerat zu integrieren. Im folgenden Diagramm wird
beispielsweise die Integration von 3270 Terminals in den Host mit NetBIOS-Datenverkehr von
Windows-Stationen dargestellt.
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Mit STUN kénnen Sie IP als Transport fur SDLC-Frames (Synchronous Data Link Control) in
einem WAN oder einem anderen Mediennetzwerk verwenden. Somit ist keine zusatzliche
Mietleitung oder ein POTS erforderlich. Eine SDLC-Funktion von Cisco Routern ist die
MedienUbersetzung. Bei der Medienubersetzung Gbersetzt der Router die Sitzung von SDLC in
Logical Link Control, Typ 2 (LLC2). Dies wird ausfuhrlich unter Grundlagen und Fehlerbehebung
bei der Ubersetzung von SDLC-zu-LLC-Netzwerkmedien beschrieben.

Es gibt zwei Arten von STUN-Konfigurationen: STUN Basic und STUN SDLC. Ersteres wird flir
jeden abgeleiteten Frame des High-Level Data Link Control (HDLC)-Typs verwendet, und
letzteres wird nur flr Frames in SDLC verwendet. STUN Basic kann auch fir SDLC verwendet
werden, Funktionen wie Local-ack kénnen jedoch nicht verwendet werden. Es ist Giblich, STUN
Basic flir SDLC zur Fehlerbehebung zu verwenden, da SDLC-spezifische Parameter nicht auf
dem Router konfiguriert werden muissen.

STUN-Konfiguration

Der erste Befehl flr eine STUN-Konfiguration (Basic oder SDLC) ist ein Stun-Peer-Name. Ohne
betaubten Peer-Namen kénnen Sie die Konfigurationsschritte nicht fortsetzen.

Aufgabe Befehl

Aktivieren Sie STUN fur eine

bestimmte IP-Adresse. stun peer-name ip-
address
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Sie mussen eine gultige IP-Adresse vom Router auswahlen. Diese |IP-Adresse sollte die
zuverlassigste Schnittstelle im Paket sein. Konfigurieren Sie den Router mit einer Loopback-
Schnittstelle, um die besten Ergebnisse zu erzielen. (Informationen zum Konfigurieren von
Loopback-Schnittstellen.

Im n&chsten Schritt wird der STUN-Modus bestimmt, den Sie verwenden mdchten. Ein Modus ist
STUN Basic, in dem es nach Start und Delimiter des Frames [7€] sucht und den Frame zur
anderen Seite transportiert. In diesem Betriebsmodus ist es STUN nicht wichtig, den spezifischen
Status der Sitzung oder detaillierte SDLC-Informationen, wie die Abfragesprache, anzugeben. Der
andere Modus ist STUN SDLC. Dieser Modus erfordert detailliertere Entscheidungen im Router,
insbesondere wenn Sie eine lokale Bestatigung oder einen beliebigen Multipoint-Typ ausflihren.
Die Befehle zum Angeben eines STUN-Modus werden in der folgenden Tabelle beschrieben:

Aufgabe Befehl

Geben Sie eine grundlegende

Protokollgruppe an, und weisen Sie stun protocol-
eine Gruppennummer zu. group group-

number basic

Geben Sie eine SDLC-Protokollgruppe
an, und weisen Sie eine stun protocol-

Gruppennummer zu. group group-
number sdlc

Im nachsten Schritt wird die serielle Schnittstelle fur STUN konfiguriert. Die Gruppe, die Sie in der
Schnittstelle auswahlen, muss mit der Gruppe Ubereinstimmen, die in der Protokollgruppe definiert
ist. Bei virtuellen Multipoints sollten Sie auch eine Stun-Protokoll-Gruppe mit unterschiedlichen
Zahlen fur jeden der virtuellen Multipoints erstellen. Vergewissern Sie sich immer, dass Sie nur
eine sekundare Schnittstelle pro Stun-Gruppe konfiguriert haben, es sei denn, Sie konfigurieren
sdlc-tg. Siehe Stun protocol-group.

Aufgabe Befehl

STUN-Funktion auf einer seriellen

Schnittstelle aktivieren. encapsulation
stun

Platzieren Sie die Schnittstelle in einer
zuvor definierten STUN-Gruppe. stun group

group-number

Hinweis: Konfigurieren Sie dies wahrend der Produktionsnetzwerkzeit nicht auf einem Cisco 7000,
Cisco 7500 oder einem anderen Router, der tiber CxBUS, CyBUS verflgt. Diese Konfiguration
veranlasst den Router, die MTU der Schnittstelle auf 2032 Byte zu andern. Dies fihrt zu einer
CBUS-Pufferkarve und macht alle Schnittstellen des Router-Bounce (Reset). In einer Token Ring-
Umgebung kann dies bedeuten, dass die Token Rings bis zu 16 Sekunden lang ausfallen.
Darlber hinaus ist der Cisco 7000 haufig das Herzstlick, von dem viele Benutzer von dieser Art
von Problem betroffen sind.

Der nachste Schritt bei der Konfiguration von STUN besteht darin, die Betdubungs-Route-
Anweisung hinzuzufliigen. Sie kdnnen dies als Betaubungsroute fir alle oder als Betaubungsroute
[address] definieren. Die Konfigurationsoptionen werden nachfolgend erlautert.
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Aufgabe Befehl

Leiten Sie den gesamten
TCP-Datenverkehr flr
diese IP-Adresse weiter.

stun route all tcp ip-
address

Geben Sie die TCP-
Kapselung an.

stun route address address-
number tcp ip-address
[priority] [tcp-queue-max]

Die obigen Befehle gelten flir TCP-Kapselungs-Peers. Sie konnen STUN auch fur die direkte
Kapselung konfigurieren, aber diese Konfiguration wird selten verwendet. Die gangigste aller
Konfigurationen ist die Einrichtung der lokalen STUN-Bestatigung.

Diese Befehlsparameter werden nachfolgend beschrieben:

- Die Prioritatsoption in der Betaubungs-Route-Anweisung wird verwendet, um mehrere TCP-
Pipes zwischen zwei STUN-Peers zu erstellen, sodass Prioritatsstrukturen mithilfe
benutzerdefinierter Warteschlangen oder Prioritatswarteschlangen erstellt werden kénnen.

- Die Option tcp_queue_max erhdht oder verringert die TCP-Warteschlangen zwischen den
beiden STUN-Peers. Dies ist nutzlich, wenn die TCP-Sitzung zwischen den Peers nicht sehr
zuverlassig ist und Sie feststellen missen, was zwischen den Peers falsch ist. Diese Option
wird in STUN-Umgebungen nicht haufig verwendet, auler bei STUN FEP-to-FEP, bei dem
viel mehr Datenverkehr involviert ist.

Die Befehle zum Konfigurieren von STUN mit lokaler Bestatigung werden nachfolgend
beschrieben.

Aufgabe Befehl

Weisen Sie dem STUN-fahigen Router

eine primare SDLC-Rolle zu. stun sdlc-
role primary

Weisen Sie dem STUN-fahigen Router

. . t dlc-
eine sekundare SDLC-Rolle zu. stun sdie

role
secondary
primany prirmary
- A
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Diese Befehle definieren die "Rolle" des STUN-Setups. Im Fall des Hosts im obigen Diagramm ist
der Router auf primar festgelegt, d. h. der Host ist derjenige, der die Sitzung initiiert. Damit ist der
3174 sekundar. Wenn Sie STUN Basic verwenden, mussen Sie die Rolle nicht definieren, da Sie
nicht wissen mussen, wer die Sitzung initileren wird. Fur die lokale Bestatigung sind jedoch Details



der Leitung selbst erforderlich. Durch die Definition der Rolle kann der Router den Start der
Sitzung erkennen, den der Router Uberprifen muss, bevor er zur lokalen Bestatigung Ubergeht.

Hinweis: In AS/400-STUN-Umgebungen, in denen eine lokale Bestatigung erfolgt, ist es sehr
wichtig, die Rolle (in der Leitungsbeschreibung) auf *pri von *neg festzulegen. Der Grund dafir ist,
dass das AS/400 in einer reinen Umgebung (direkte Modemverbindung) die Rolle aushandeln
kann. Durch die Kodierung der Rolle, die wir in der Leitung Ubernehmen, kénnen Sie sicherstellen,
dass die Rolle des Routers dem AS/400 entgegensteht. In der Regel sollte die Sitzung vom
AS/400 initilert werden (wobei "variieren" auf der Leitung). Rufen Sie die Leitungskonfiguration
auf, und richten Sie sie fir *pri ein. Die Beschreibung der Angebotsposten fir AS/400 wird unten
angezeigt. Dies kann nur wahrend der Erstellung/Kopie der Zeilenbeschreibung erfolgen.
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Der Befehl zum Konfigurieren von STUN mit lokaler Bestatigung wird nachfolgend erlautert.

Aufgabe Befehl

Legen Sie die lokale
Bestatigung von SDLC stun route address address-

mithilfe der TCP- number tep ip-address [local-
Kapse|ung fest. ack] [priority] [tcp-queue-
max]

Der wichtige Parameter ist hier die Betaubungsroute [address] mit local-ack. Denken Sie daran,
dass die lokale STUN-L&sung mit TCP-Kapselung und Frame-Relay-Kapselung (unter
Verwendung von RFC 1490) durchgefiihrt werden kann.

Wie bei RSRB und DLSw wird der STUN-Fluss zwischen den TCP-Peers beibehalten, um
sicherzustellen, dass die Peer-Verbindung aktiv ist. Sie kbnnen die Keepalives abstimmen, wenn
Ihre Peers wegen Keepalive-Verlustes heruntergefahren/hochgefahren werden. Die zum
Konfigurieren von Keepalives verwendeten STUN-Befehle werden nachfolgend beschrieben:



Aufgabe

Befehl

Ermdglichen Sie die Erkennung eines
verlorenen Remote-Peers.

stun remote-
peer-keepalive

seconds
Die Anzahl der Versuche, eine Peer- Keepalive-
Verbindung zu versuchen, bevor der Keepalive-
Peer als "ausgefallen" deklariert wird. Menge

Grundlegende STUN-Beispielkonfiguration

STUN Basic ist die einfachste Konfiguration von STUN. In diesem Modus werden alle Pakete, die
der Router von einer Seite empfangt, zur nachsten Gbertragen. Eine STUN-Basiskonfiguration

wird im Diagramm unten gezeigt:
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Die Router im obigen Diagramm sind wie folgt konfiguriert:
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Current configuration

|
version 10.3

servi ce udp-smal | -servers
service tcp-small -servers
|

host nane sbe

|
stun peer-nanme 10.17.5.1
stun protocol -group 1
basi c

!

i nterface Loopbackl

no i p address

|

interface SerialO

ip address 10.17.5.1
255. 255. 255. 0

cl ockrate 2000000

|
interface Seriall

no i p address
encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng
cl ockrate 56000
stun group 1
stun route al

10.17.5.2
!

tcp

Current configuration

!

version 11.0

no service pad

servi ce udp-snal | -servers
service tcp-snall -servers
!

host nane rick

stun peer-nanme 10.17.5.2
stun protocol -group 1 basic
|

interface SerialO

ip address 10.17.5.2
255. 255. 255.0

no fair-queue

no cdp enabl e

|

interface Seriall

ip address 10.17.92.4
255. 255. 255.0

no fair-queue

no cdp enabl e

|
interface Serial2

no i p address
encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

DR
etwork b "‘7@ ,._.’

2522




| stun route all tcp 10.17.5.1 |

STUN SDLC - Beispielkonfiguration
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Current configuration:

|
version 10.3

servi ce udp-smal | -servers
service tcp-small -servers
|

host nane sbe

|

stun peer-nanme 10.17.5.1
stun protocol -group 1
sdl c

!

i nterface Loopbackl

no i p address

|

interface SerialO

ip address 10.17.5.1
255. 255. 255. 0

cl ockrate 2000000

|

interface Seriall

no i p address
encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

stun sdl c-rol e secondary
sdl ¢ address DD

stun route address DD

tcp 10.17.5.2
!

Current configuration

|
version 11.0

no service pad

servi ce udp-smal | -servers
service tcp-small-servers
|

host nane rick

|

stun peer-nanme 10.17.5.2
stun protocol -group 1 sdlc
|

interface SerialO

i p address 10.17.5.2
255.255.255.0

no fair-queue

no cdp enabl e

|

interface Seriall

i p address 10.17.92.4
255. 255.255.0

no fair-queue

no cdp enabl e

|

interface Serial2

no i p address
encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

stun sdlc-role prinary
sdl ¢ address DD

stun route address DD tcp
10.17.5.1

STUN Multipoint (mit lokaler Rack-Konfiguration) -

Beispielkonfiguration




AS5/400
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host nanme rick
!

host nane sbe |

stun peer-nane 10.17.5.2
stun protocol-group 1 sdlc

stun renot e- peer - keepal i ve 5
!

stun peer-nanme 10.17.5.1
stun protocol -group 1
sdl c

stun renot e- peer -

keepalive 5
!

interface SerialO

i p address 10.17.5.2
255. 255.255.0

no fair-queue

no cdp enabl e
1

interface SerialO
i p address 10.17.5.1
255. 255. 255. 0

cl ockrate 2000000

| interface Serial 2

no i p address
encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

stun sdlc-role primry
sdl ¢ address DD

stun route address DD tcp

10.17.5.1 | ocal -ack
|

interface Seriall

no i p address
encapsul ati on stun

i dl e-character marks

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

stun sdl c-rol e secondary
sdlc K1

sdl ¢ address 01

sdl ¢ address DD

stun route address 1 tcp
10.17.5. 2 | ocal - ack

stun route address DD

tcp 10.17.5.2 | ocal -ack
!

interface Serial3

no i p address
encapsul ati on stun

cl ockrate 19200

stun group 1

stun sdlc-role primry
sdl ¢ address 01

stun route address 1 tcp
10.17.5.1 | ocal -ack

Hinweis: Auf dem AS400-Router wurden SDLCk1- und Leerzeichen verwendet. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Feldwarnung.

Befehle anzeigen

Der erste Befehl show, der mit STUN verwendet wird, ist show stun. Die Ausgabe dieses Befehls
hangt davon ab, ob Sie STUN Basic oder STUN SDLC mit Local-ack verwenden. Im unten
abgebildeten Teil von STUN Basic werden nur die Ubertragenen und empfangenen Pakete
angezeigt.



ri ck#sh stun
This peer: 10.17.5.2

*Serial2 (group 1 [basic])

state rx_pkts tx_pkts dr ops
al | TCP 10.17.5.1 cl osed 5729 5718 0

Im STUN SDLC mit dem unten abgebildeten lokalen Teil erhalten Sie weitere Informationen, da
der Status der Sitzung jetzt bekannt ist.

ri ck#sh stun
This peer: 10.17.5.2

*Serial2 (group 1 [sdlc])

state rx_pkts tx_pkts dr ops pol |
DD TCP 10.17.5.1 open * 182 94 0
Serial3 (group 1 [sdlc])
state rx_pkts tx_pkts dr ops pol |
1 TCP 10.17.5.1 open * 209 89 0

SDLC Local Acknowledgement:

*Serial2 (group 1 [sdlc])
sl ack_state conn disc iframe_s iframe_r
DD TCP 10.17.5.1 Active 1 0 0 0

Serial3 (group 1 [sdlc])
sl ack_state conn disc iframe_s iframe_r
1 TCP 10.17.5.1 Active 1 0 3 3

Der Befehl show interface liefert aulerdem unterschiedliche Informationen, je nachdem, ob Sie
STUN Basic oder STUN SDLC ausfiuihren. Die show-Schnittstelle fir STUN Basic ist die gleiche
wie flr eine normale serielle Leitung.

Serial2 is up, line protocol is up
Hardware is CD2430 in sync node
MIU 1500 bytes, BW 115 Kbit, DLY 20000 usec, rely 255/255, |oad 1/255
Encapsul ati on STUN, | oopback not set
Last input 1:10:40, output 0:18:12, output hang never
Last clearing of "show interface" counters 0:21:49
Qut put queue 0/40, 0 drops; input queue 0/75, 0 drops
5 mnute input rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
5 mnute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
0 packets input, O bytes, 0 no buffer
Recei ved 0 broadcasts, 0 runts, O giants
O input errors, 0 CRC, O frame, 0 overrun, O ignored, O abort
4 packets output, 312 bytes, O underruns
0 output errors, O collisions, O interface resets, O restarts
0 output buffer failures, 0 output buffers swapped out
O carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=up RTS=up CTS=up

Die Show-Schnittstelle fir STUN SDLC mit lokaler Bestatigung liefert weitere Informationen.
Beispielausgabe flr eine serielle Schnittstelle mit Local-ack ist unten dargestellit.



Serial3 is up, line protocol is up
Hardware is CD2430 in sync node
MTU 1500 bytes, BW 115 Kbit, DLY 20000 usec, rely 255/255, |oad 1/255
Encapsul ati on STUN, | oopback not set
Router link station role: PRIMARY (DCE)
Router link station metrics:
slow-poll 10 seconds
Tl (reply tine out) 3000 milliseconds
N1 (max frame size) 12016 bits
N2 (retry count) 20
poll-pause-timer 10 nilliseconds
poll-limt-value 1
k (W ndowsi ze) 7
nodul o 8
sdl ¢ addr 01 state is CONNECT
VS 1, VRO, Renote VR 1, Current retransmt count O
Hol d queue: 0/200 | FRAMEs 16/ 12
TESTs 0/0 XIDs 0/0, DMs 0/0 FRVRs 0/0
RNRs 316/0 SNRVs 2/0 DISC/RDs 1/0 REJs 0/0
Poll: clear, Poll count: 0, ready for poll, chain: 01/01
Last input 0:00:00, output 0:00:00, output hang never
Last clearing of "show interface" counters 1d06
Qut put queue 0/40, 0 drops; input queue 0/75, 0 drops
5 mnute input rate 0 bits/sec, 1 packets/sec
5 mnute output rate 0 bits/sec, 1 packets/sec
332226 packets input, 664647 bytes, 0 no buffer
Recei ved 0 broadcasts, 0 runts, O giants
O input errors, 0 CRC, O frame, 0 overrun, O ignored, O abort
332227 packets output, 665220 bytes, O underruns
0 output errors, O collisions, 3444 interface resets, O restarts
0 output buffer failures, 0 output buffers swapped out
5 carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=up RTS=up CTS=up

Teile dieser Ausgabe werden nachfolgend erlautert:

- MTU ist die physische GréRRe des Puffers, den die Schnittstelle verwendet.

- PRIMARY (DCE) bedeutet, dass es sich um die Umfragestation am Kabel handelt und dass
wir die Uhr bereitstellen. Wenn wir uns die Seite anschauen wirden, die an den echten Priméar
angeschlossen ist, wére diese Ausgabe SEKUNDAR gewesen.

- N1 ist der Wert der verwendbaren Grole des SDLC-Frames, der von der seriellen
Schnittstelle des Routers unterstitzt werden kann.

- T1 ist die Zeitspanne, flr die eine Antwort auf eine Umfrage erwartet wird, bevor die Leitung

abgelaufen ist.

Polll-Pause-Timer ist die Delta-Zeit in ms zwischen Umfragen.

- kist die Fenstergrdlie oder die Anzahl der Frames, die zwischen den Umfrage-Finalen

herausragend sein kdnnen.

Status ist der aktuelle Status der Sitzung, der einer der folgenden Zustande sein

kann:TRENNENVERBUNDENTHEMBUSY (wird normalerweise als Ergebnis dieses Routers

festgelegt, der einen RNR empfangt)USBUSY (in der Regel dadurch, dass keine Antwort auf
die Netzwerkseite eingeht)

- RNRs sind die Anzahl der gesendeten/empfangenen RNRs.

- DTR/RTS sind die Leitungen, die in den meisten Halbduplex-Multidrop-Umgebungen
verwendet werden. Achten Sie beim Debuggen einer STUN-Umgebung und beim Uberpriifen
des Controller-Standorts genau auf RTS. Wenn dies bei hoher DTR- und CTS-



Geschwindigkeit periodisch abfallt, ist dies hochstwahrscheinlich das Ergebnis der DTE-
Halbduplex.

Der letzte wichtige show-Befehl fir STUN ist der Befehl show tcp, der Informationen Uber die
TCP-Sitzung zwischen den Peers bereitstellt. Nachfolgend finden Sie eine Beispielausgabe:

St and- al one TCP connection from host 10.17.5.1

Connection state is ESTAB, I/O status: 1, unread input bytes: 0
Local host: 10.17.5.2, Local port: 1994

Foreign host: 10.17.5.1, Foreign port: 11035

Enqueued packets for retransmt: 0, input: 0, saved: O

Event Tiners (current time is Ox1B2E50):

Ti mer Starts Wakeups Next
Ret r ans 229 0 0x0
Ti meWai t 0 0 0x0
AckHol d 229 0 0x0
SendwWhd 0 0 0x0
KeepAl i ve 0 0 0x0
G velp 0 0 0x0
Pt uAger 0 0 0x0
i ss: 2847665974 snduna: 2847667954 sndnxt: 2847667954 sndwnd: 9728
irs: 3999497423 rcvnxt: 3999499452 rcvwnd: 9672 del rcvwnd: 568

SRTT: 300 nms, RTTO 607 ms, RTV: 3 nms, KRTT: 0 ns
m nRTT: 0 ns, naxRTT: 300 ns, ACK hold: 300 ns
Fl ags: passive open, higher precedence

Dat agr ans (max data segment is 1460 bytes):
Rcvd: 459 (out of order: 0), with data: 229, total data bytes: 2028
Sent: 457 (retransmit: 0), with data: 228, total data bytes: 1979

Fehlerbehebung

Die Fehlerbehebung bei einer STUN-Konfiguration ist mit der bei jeder Peer-to-Peer-Konvention

identisch. Wenn Transportprobleme auftreten, muss zunachst eine Diagnose durchgeflihrt

werden, bevor mit der Fehlerbehebung fur den SDLC/STUN-Teil begonnen werden kann. In der
Regel besteht der erste Schritt darin, einen Ping von Peer zu Peer zu senden, um sicherzustellen,
dass die IP-Adresse korrekt eingerichtet ist. Pingen Sie aulerdem mit erweiterten Pakettypen, um

sicherzustellen, dass der Transport zuverlassig ist.

Fehlerbehebung in SDLC Basic

In diesem Abschnitt wird die Fehlerbehebung bei einer STUN Basic-Konfiguration beschrieben. In

diesem Beispiel nehmen Sie an, dass das WAN ordnungsgemalf’ funktioniert.

Ei ﬂetwnr ! FF ’
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Dieses Szenario verfugt Uber eine STUN Basic-Konfiguration fur die Verbindung des 5494 mit
dem AS/400. Bei jeder STUN-Konfiguration muss zuerst Gberprift werden, ob die Peers im Router
eingerichtet sind. Um dies zu bestimmen, verwenden Sie den Befehl show stun peer. Sie liefert
Informationen Uber den Zustand des Peers und die Pakete, die Ubertragen/empfangen wurden.
Nachfolgend finden Sie eine Beispielausgabe:

ri ck#sh stun peer
This peer: 10.17.5.2

*Serial2 (group 1 [basic])
state rx_pkts tx_pkts dr ops
al | TCP 10.17.5.1 open 5729 5718 0

Wenn der Peer wie oben gedffnet ist, verwenden Sie den Befehl show interface, um zu
bestimmen, was mit den Paketen geschieht. Nachfolgend finden Sie eine Beispielausgabe fur
diesen Befehl:

Serial2 is up, line protocol is up
Hardware is CD2430 in sync node
MIU 1500 bytes, BW 115 Kbit, DLY 20000 usec, rely 255/255, |oad 1/255
Encapsul ati on STUN, | oopback not set
Last input 1:10:40, output 0:18:12, output hang never
Last clearing of "show interface" counters 0:21:49
Qut put queue 0/40, 0 drops; input queue 0/75, 0 drops
5 mnute input rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
5 mnute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
0 packets input, 0 bytes, 0 no buffer
Recei ved 0 broadcasts, 0 runts, 0 giants
O input errors, 0 CRC, 0 frame, 0 overrun, O ignored, 0 abort
4 packets output, 312 bytes, 0 underruns
0 output errors, 0 collisions, O interface resets, O restarts
0 output buffer failures, 0 output buffers swapped out
0 carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=up RTS=up CTS=up

Prufen Sie zunachst, ob der Router alle seriellen Signale ausgibt. Unten in der Ausgabe oben
sehen wir, dass alle Signale fir die "Serial2" des 2522 "up" (oben) sind. DTR und RTS weisen
darauf hin, dass der Controller die Leitung bereits selbst aktiviert hat und darauf wartet, dass das
AS/400 die erste Konversation sendet.

Uberpriifen Sie anschlieRend die Benutzeroberfliche fiir die AS/400-Seite des Routers. In der
unten gezeigten Ausgabe sehen wir, dass die serielle Schnittstelle, die an das AS/400
angeschlossen ist, ausgefallen ist. Das bedeutet, dass der AS/400 wahrscheinlich "abweichen"
kann. Wenn die Leitung "variiert" ist und Sie die Leitung nicht erreichen kénnen oder Halbduplex
ausfuhren, mussen Sie die RS-232/V.35 Verbindung Gberprifen.

Seriall is down, line protocol is down
Har dware i s HD64570
MIU 1500 bytes, BW 1544 Kbit, DLY 20000 usec, rely 255/255, |oad 1/255
Encapsul ati on STUN, | oopback not set
Last input never, output 1:51:24, output hang never
Last clearing of "show interface" counters 0:00:01
Qut put queue 0/40, 0 drops; input queue 0/75, 0 drops
5 mnute input rate O bits/sec, 0 packets/sec
5 mnute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec



0 packets input, O bytes, 0 no buffer
Recei ved 0 broadcasts, O runts, 0 giants
O input errors, 0 CRC, O frame, O overrun, O ignored, O abort
0 packets output, O bytes, O underruns
0 output errors, 0 collisions, O interface resets, O restarts
0 output buffer failures, O output buffers swapped out
O carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=down RTS=down CTS=up
sSe#

Uberpriifen Sie an diesem Punkt den Bildschirm "Work with Configuration Status" (Arbeiten mit
Konfigurationsstatus) fir den jeweiligen Controller. Dieser Bildschirm sieht wie folgt aus:

L Telnet - 171.68.118.200 = [=]E3

File Edit Host Qptions Help

Mark with Configuration Status

Opt Description Status

More. ..

|Far Help, press F1 | 1600 | 10-16-96 v

Als Nachstes variieren Sie je nach der Leitungsdefinition. Sie sollten dann sehen, dass der Router
hochgefahren wird. Wenn die Leitung hochgefahren wird, der Controller aber immer noch nicht
aktiviert ist, Uberprufen Sie die Schnittstelle, ob Pakete die eingehende Schnittstelle des AS/400
erreicht haben. Wenn die Zahl 0 ist, Gberprifen Sie den Kodierungsmechanismus fir die SDLC-
Leitung auf dem AS/400. Diese befindet sich, wie unten gezeigt, in der Beschreibung der Display-
Leitung.
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Hinweis: Auf diesem Bildschirm sehen wir, dass die Zeilenkodierung fiir die NRZI-Kodierung
festgelegt ist. Dies muss mit der Konfigurationsoption nrzi-encoding auf dem Router aktiviert
werden.

Fir diese Konfiguration ist keine End-to-End-NRZ/NRZI-Codierung erforderlich, wie bei
herkdmmlichen Point-to-Point-Konventionen von SDLC, sondern es kann sich um NRZI auf der
einen Seite und NRZ auf der anderen handeln. Beachten Sie jedoch, dass die Codierung fir alle
Gerate, die die SDLC-Leitung gemeinsam nutzen, gleich sein muss.

NRZI bedarf sorgféltiger Uberlegungen. Bei den neuen Routern wie den Cisco 2500 und 4500
wird NRZI per Software eingerichtet. Bei alteren Plattformen, einschliel3lich der NP-2T fur die
Cisco Serie 4000, mUssen Sie die Jumper auf den Platinen selbst wechseln. In solchen Fallen ist
es wahrscheinlich einfacher, den AS/400 in NRZ/NRZI zu andern. Wenn Sie die Jumper jedoch
andern mussen, lesen Sie die Cisco Hardwaredokumentation fur Ihre spezifische Plattform.

Wenn das Problem weiterhin besteht, fiihren Sie ein Debug-Betaubungspaket 1 durch. Dieser
Befehl enthalt folgende Informationen:

STUN basic: 0:00:35 Seriall SDI: Dat a: c0b£324c056452530000

%_| NEPROTO- 5- UPDOMN:  Li ne protocol on Interface Seriall, changed state to down
%.1 NK- 3- UPDOMN: I nterface Seriall, changed state to down

STUN basic: 0:00:38 Seriall SDI: Dat a: c0b£324c056452530000

% .1 NEPROTO- 5- UPDOMN:  Li ne protocol on Interface Seriall, changed state to up
%.1 NK- 3- UPDOMWN: I nterface Seriall, changed state to up

%_| NEPROTO- 5- UPDOMN:  Li ne protocol on Interface Seriall, changed state to down
STUN basic: 0:00:35 Seriall SDI: Dat a: c0b£324c056452530000

% .1 NEPROTO- 5- UPDOMN:  Li ne protocol on Interface Seriall, changed state to up
%_| NEPROTO- 5- UPDOMN:  Li ne protocol on Interface Seriall, changed state to down
% .1 NK- 3- UPDOMN: I nterface Seriall, changed state to down

Sie kénnen sehen, dass mehrere XIDs vom AS/400 fliel3en, aber es gab keine Antwort darauf (co



ist die Polling-Adresse und bt die xi b). Wir wissen, dass das Paket vom AS/400 kommt, weil es
vom SDI stammt. In dieser Befehlsausgabe gibt es zwei Arten von eingehenden Paketen:

- SDI: Seriell eingehende Pakete, d. h. Pakete, die von der SDLC-Schnittstelle empfangen
werden.
- NDI: Eingehendes Netzwerk, d. h. vom WAN entkapselte Pakete.

Sehen wir uns nun den XID-Teil des Frames selbst an. In diesem Beispiel sendet das AS/400
zusammen mit IDBLOCK und IDNUM 05645253 eine XID.

Dies ist ein Timeout-Problem, da der Controller nicht reagiert. Uberpriifen Sie im AS/400 in der
"Sysopr Message Queue", ob Meldungen auf ein Problem hinweisen. Im Folgenden wird ein
Bildschirm "SYSOPR" mit einem Fehler angezeigt.
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Schalten Sie jetzt auf dem 2522 das Debug-Betaubungspaket 1 ein, um festzustellen, ob die
Pakete an den Controller gesendet werden. Nachfolgend finden Sie eine Beispielausgabe flr
Befehle:

STUN basic: 0:00:34 Serial?2 NDI : Dat a: cObf 324c056452530000
STUN basic: 0:00:42 Serial?2 NDI : Dat a: cObf 324c056452530000

Dies zeigt uns, dass die XID, die von der AS/400-Seite ausging, zum Controller gelangt, aber der
Controller reagiert nicht, was bedeutet, dass es sich um ein Controller-Problem handelt. Eine
Show-Schnittstelle zeigt an, ob alle Kontrollpunkte aktiv sind oder nicht:

Serial2 is up, line protocol is up
Hardware is CD2430 in sync node
MIU 1500 bytes, BW 115 Kbit, DLY 20000 usec, rely 255/255, |oad 1/255
Encapsul ati on STUN, | oopback not set
Last input 0:50:56, output 0:00:23, output hang never



Last clearing of "show interface" counters 0:02: 06
Qut put queue 0/40, 0 drops; input queue 0/75, 0 drops
5 mnute input rate O bits/sec, 0 packets/sec
5 mnute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
0 packets input, 0 bytes, 0 no buffer
Recei ved 0 broadcasts, 0 runts, O giants
O input errors, 0 CRC, O frame, 0 overrun, O ignored, O abort
1 packets output, 78 bytes, O underruns
0 output errors, 0 collisions, O interface resets, O restarts
0 output buffer failures, 0 output buffers swapped out
O carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=up RTS=up CTS=up

Die Steuerungs-Leads sind aktiv, und die Schnittstelle wird angezeigt. Wir kdbnnen auch sehen,
dass der Router Pakete ausgibt, aber keine Pakete eingehen. Dies verweist auf die falsche
Polling-Adresse, die fur das AS/400 konfiguriert wurde. Der nachste Schritt besteht also darin, die
Polling-Adresse des Controllers zu Gberprifen.

Jeder Controller-Typ verfugt Uber eine eindeutige Methode zur Konfiguration der Polling-Adresse.
Sie mussen diese daher mithilfe der Controller-Handbucher fur Ihren Controller Gberprifen.

In diesem Beispiel haben wir festgestellt, dass der Controller die Polling-Adresse "DD" verwendet.
Nachdem dies auf dem AS/400 geandert wurde, wird die Ausgabe des Debugstun-Pakets wie
folgt:

STUN basic: 0:24:03 Serial?2 NDI : Dat a: ddb£324c056452530000
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI . Dat a: ddb£3244073000dd0000
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI: Dat a: dd93
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Data: dd73
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: ddil
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Data: ddil
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: ddil
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Dat a: dd102f 00000200016b80
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: dd31
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Data: ddil
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: dd31
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Data: ddil
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: dd31
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI Data: dd71
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Dat a: dd362f 00020080004b80
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI : Data: dd31
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI: Dat a: dds3
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI . Data: dd73

Diese Debug-Ausgabe hilft bei der Ermittlung der folgenden Informationen:

STUN basic: 0:24:03 Serial?2 NDI : Dat a: ddb£324c056452530000

Diese Leitung enthalt die XID vom AS/400 zum Controller. Diese stammen von NDI (aus der
Cloud), dd (Abfrageadresse), bf (XID) sowie IDBLOCK und IDNUM (05645253).



STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI : Dat a: ddb£3244073000dd0000

Dies ist die Antwort des Controllers. Dies wird durch SDI (von der SDLC-Leitung) und die gleiche
wie oben angegeben, mit Ausnahme der XID-Antwort (073000dd), da es sich um einen 5494
handelt.

STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI: Dat a: dd93

Dies ist der SNRM (93) vom AS/400 zum Controller, der in dieser Konfiguration primar verwendet
wird.

STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI : Dat a: dd73

Hier sehen wir, wie der Controller auf die SDI-Funktion (SDI) mit einem UA (73) reagiert, was
bedeutet, dass die Sitzung aktiv ist. Als Nachstes sollte die Trennung vom AS/400 angezeigt
werden, da die Leitung abgeandert wurde.

STUN basic: 0:00:00 Serial?2 NDI: Dat a: dds3
STUN basic: 0:00:00 Serial?2 SDI : Dat a: dd73

Diese Zeilen zeigen die DISK (53) und die UA-Antwort. Die Leitung ist jetzt inaktiv. Die
nachfolgende Tabelle enthalt Werte, die zum Debuggen dieser Probleme erforderlich sind.

Kontrolifeld
- Nicht
nummeriert

(1 Byte)

Unnunbered | nfornmation

Set Initialization node
Request Intialization Mde
Secondary in Di sconnect

000z 0011 03-13 ul
0001 0111 07-17 SIM
0001 0111 07-17 R M

0001 1111 ||OF-1F DM xﬂfmer ool |
0011 0011 |[23-33  UP .
Di sconnect

0101 0011 43-53 DI SC
0101 0011 43-53 RD
0101 0011 43-53 RD
0111 0011 63-73 UA
1001 0011 83-93 SNRM
1001 0111 87-97 FRVR
101z 1111 AF- BF XI D
110z 0111 Cr- D7 CFGR

Request Di sconnect
Secondary Requests

Di sconnect

Unnunber ed Acknow edgenent
Set Nornmal Response Mde
Frane Reject

Exchange | dentification

111z 0011 |E3-F3  TEST [Pnfigure
I-Field contains test
pattern

Kontrollfeld -

Supervisory (2

Byte)

rrrz ccOl1 XX- XX Supervi sory For mat

rrrz 0001 x1-x1 Recei ver Ready

rrrz 0101 x5- x5 Recei ver Not Ready




rrrz 1001 X9-x9 Rej ect

Kontrollifeld -
Informationsrahmen (2 Byte)

I nfornmation

rrrl sssz XX- XX
f or mat

Schlussel:
z = Das letzte Bit fur die Abfrage kann 0 oder 1 sein.
rr = Anzahl der voraussichtlich empfangenen Blocke

sss = Anzahl der gesendeten Blocke

Fehlerbehebung bei STUN SDLC mit und ohne lokale Bestatiqung

Dieser Abschnitt behandelt dasselbe Szenario mit konfigurierter lokaler Bestatigung.

AS/400

Im Gegensatz zu STUN Basic erfordert STUN SDLC, dass Sie die richtige Polling-Adresse
angeben, oder der Router sieht nicht einmal, dass die Pakete eingehen. Deshalb wird manchmal
STUN Basic verwendet, um die Polling-Adresse zu finden, wenn Sie nicht Gber die Informationen
verfugen oder nicht auf den Host oder das AS/400 zugreifen kdnnen. Das obige Diagramm zeigt
ein Multipoint-Szenario mit lokalem Rack.

In einer herkdmmlichen Point-to-Point-Umgebung werden die Umfragen von Ende zu Ende
gefihrt. Wenn eine lokale Bestatigung eingefihrt wird, wird das Polling an jedem Ende der Cloud
beendet, sodass jeder Router ein Finite-State-System verwalten muss. Dieser Computer verfolgt
alle Sitzungen und muss den Status der Leitung fur jede Polling-Station kennen. Aus diesem
Grund mussen Sie sicherstellen, dass die Stationen das SDLC-Protokoll befolgen.

Uberpriifen Sie zunéchst, ob Sie die richtige STUN-Rolle haben. Die AS/400-Router haben in
herkdmmlichen Point-to-Point-Umgebungen Schwierigkeiten, die Rolle mit dem Controller
auszuhandeln. Die Postenbeschreibung ist unten dargestellt.
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Dies zeigt, dass die Router-Schnittstelle fir eine sekundare Rolle konfiguriert werden muss.
Uberpriifen Sie immer, ob die Zeile *PRl ist, da AS/400 beim Erstellen standardmaRig auf *NEG
festgelegt ist. NRZI ist auf *JA eingestellt, daher missen Sie die nrzi-Codierung codieren.
Codieren Sie auch Leerzeichen, und setzen Sie das Fenster mithilfe von sdic k 1 auf 1 (1). (In der
FNA-10S-0696-02-Feldwarnung finden Sie eine detaillierte Beschreibung, warum auf der
Schnittstelle Leerzeichen erforderlich sind.) Diese Codierung ist unten dargestellt:

interface Seriall

no i p address

encapsul ati on stun

idle-character marks

nrzi-encoding

clockrate 56000 (real clockrate on the line; see note about as400 |ine speed)
stun group 1

stun sdlc-role secondary (this nmust be secondary because the line is primary)
sdlc K 1

sdl ¢ address 01

sdl ¢ address DD

stun route address 1 tcp 10.17.5.2 |ocal -ack

stun route address DD tcp 10.17.5.2 | ocal -ack

Hinweis: Die vom Router bereitgestellte Taktgebung ist unabhangig vom Parameter Line Speed
(Leitungsgeschwindigkeit), der auf der AS/400-Leitung konfiguriert ist. (Dieser Parameter wird flir
die Leistungsberechnung verwendet. kann die Standardeinstellung "9600" beibehalten werden.)
Die in der Leitung konfigurierte Exchange-ID ist die des AS/400, z. B. die XID, die vom AS/400
gesendet wird. Der Maximum Controller ist die Anzahl der PUs (Controller), die erstellt und an
diese Leitung angeschlossen werden kénnen.

Der erste der beiden an diese Leitung angeschlossenen Controller, der IBM 5494, wird unten im
Bildschirm angezeigt.
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Wie wir sehen, ist der erste Controller eine PU 2.1, da die Kategorie des Controllers "*APPC"
lautet. Dies ist die Abkurzung fur "Advance Program to Program Communications" (Erweiterte
Programmkommunikation), die nur Gber eine T2.1-Verbindung mdglich ist. Die Remote-
Netzwerkkennung bezieht sich wiederum auf APPN/APPC und wird als "NETID" bezeichnet.
"*NETATR" ist ein Parameter, der die Verwendung des NETID angibt, der im Datenbereich als
"Netzwerkattribute" definiert ist. Sie konnen diesen Datenbereich mit dem Befehl DSPNETA
anzeigen und die Werte entsprechend ersetzen. Der "Remote Control Point" oder "CP_Name" ist
der Name des Kontrollpunkts, den Sie in PU2.1 konfiguriert haben. In diesem Fall ist es CP5494.
Die Data Link-Rolle kann als *“NEG belassen werden. Die "Station address" muss mit der "sdlc
address DD" Uibereinstimmen, die sowohl an der sekundaren Schnittstelle als auch an einer der
primaren Schnittstellen konfiguriert wurde.

interface Serial2

no i p address

encapsul ati on stun

nr zi - encodi ng

cl ockrate 56000

stun group 1

stun sdlc-role primary

sdl ¢ address DD

stun route address DD tcp 10.17.5.1 | ocal -ack

Wie Sie sehen, sind die meisten Informationen in der Controller-Beschreibung fir die physische
Einheit selbst und nicht fiir den Router konfigurierbar.
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Auf diesem Bildschirm ist der zweite Controller (PU) tatsachlich ein 3174, also ein PU-Typ 2. Die
in diesem 3174 konfigurierte XID lautet 0560001. Die verwendete "Stationsadresse" bzw. SDLC-
Adresse ist 01. Sie bendtigen eine "sdIc address 01", die auf der sekundaren Schnittstelle und
einer der primaren Remote-Schnittstellen konfiguriert ist. Wie Sie unten sehen kdnnen, ist die
Konfiguration fur eine PU2 weniger beteiligt als eine PU2.1.

interface Serial3

no i p address

encapsul ation stun

cl ockrate 19200

stun group 1

stun sdlc-role primary

sdl ¢ address 01

stun route address 1 tcp 10.17.5.1 local -ack

Die Display Networks Attributes (DSPNETA) im AS/400 sind im Folgenden dargestellt:
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Dieser Bildschirm zeigt, dass das AS/400 derzeit fur die Netzwerk-ID "NETA" konfiguriert ist. Das
bedeutet, dass der 5494 fur dasselbe Netzwerk konfiguriert werden muss. Dies sowie die restliche
Konfiguration von APPN finden Sie auf dem zweiten Konfigurationsbildschirm im 5494. Der Name
des lokalen Kontrollpunkts des AS/400 lautet "RTP400A". Der LU-Name des AS/400 lautet
"LU9404;". Dieser muss mit dem Ubereinstimmen, was im Feld "Partner LU Definition" des
Dokuments 5494 konfiguriert wurde. Die vom 5494 verwendete Modusbeschreibung muss mit der
Geratebeschreibung Ubereinstimmen. Wenn das Gerat beispielsweise ""NETATR" angibt, muss
es mit dem Standardwert "BLANK" Ubereinstimmen.

Die fir den 5494 erstellte APPC-Geratebeschreibung ist unten dargestelit.
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Dieser Bildschirm zeigt, dass die Geratebeschreibung fur den 5494 den Remote-CP-Namen
"CP5494" hat; dieser muss mit dem Ubereinstimmen, was fur den 5494 konfiguriert wurde. Der
NETID und der lokale Standort sind standardmafig auf "*NETATR" gesetzt, die im vorherigen
Beispiel fur LU9404 und NETA codiert wurden. Diese mussen wiederum mit dem Namen des
Partner-Geschéftsbereichs und den NETID-Feldern im Feld 5494 Ubereinstimmen.

Der letzte Teil der Geratekonfiguration, der flir die Herstellung einer Verbindung relevant ist, wird
unten gezeigt.
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Dieser Bildschirm zeigt, dass der in der Geratebeschreibung verwendete Modus "QRMTWSC"
lautet. Dies ist nicht der Standardwert im *NETATR, d. h., er wurde in der Geratebeschreibung
Uberschrieben. Dies ist einer der Standardmodi, die IBM im Rahmen der APPN-
Basisunterstiitzung auf dem AS/400 bereitstellt. Wenn Sie etwas Anderes sehen, wenden Sie sich
an IBM, da sie mit einer von ihnen erstellten Modusbeschreibung ausgefihrt werden. In diesem
Beispiel wird eine Basisverbindung hergestellt. Wenn Sie Informationen Uber die verfigbaren Modi
anzeigen mochten, kdnnen Sie den Befehl WRKMODD oder Arbeitsmodusbeschreibungen
verwenden.

Die Modusbeschreibung ist unten abgebildet.
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Auf diesem Bildschirm werden die von IBM bereitgestellten Modusdefinitionen deutlich angezeigt.

Fehlerbehebung bei SDLC Full Duplex Multipoint Interface

Achten Sie bei der lokalen Bestatigung in einer Multipoint-Umgebung mit AS/400 darauf, wie die
"SDLC Full Duplex Multipoint Interface" auf den AS/400-, SYS/38- und SYS/36-Mini-Mainframes
implementiert wurde. Die FNA-10S-0696-02-Feldwarnung (weiter unten) erlautert die Art von
Problemen, die in dieser Situation auftreten kénnen.

Kurzbeschreibung

Die Anderung des Routerkabels, bei der "Carrier Detect" (Carrier Detection) mit dem Boden
verbunden wird, verhindert nicht, dass periodische Zuricksetzungen der SDLC-Leitung von einem
AS/400 vorgenommen werden, wenn beim AS/400 IBM PTF# MF10030 angewendet wurde. Diese
Warnung gilt nur fir STUN-Vollduplex-Multi-Drop-Verbindungen zu einem AS/400, bei denen das
SDLC-Kabel des Routers so modifiziert wurde, dass die Carrier-Erkennung deaktiviert wird.

Auswirkungen



Die Benutzer kdnnen die STUN-Verbindung und alle sekundaren SDLC-Geréate in regelmaligen
Abstanden zurticksetzen, was zu einer unzuverlassigen Verbindung flhrt.

Vollstandige Beschreibung/Hintergrund

In einer Multi-Drop-Umgebung verhalt sich ein AS/400 anders als andere IBM-Gerate. Wahrend
ein FEP entweder 0x7E-Zeichen (Flags) oder OxFF-Zeichen (Markierungen) als Leerzeichen
zwischen Frames akzeptiert, behandelt ein AS/400 Flags und Markierungen anders. Nur eine
Markierung wird als Leerzeichen interpretiert. Ein Flag wird interpretiert als "Zeile ist noch aktiv -
weitere Daten stehen aus." Ein Cisco Router kann so konfiguriert werden, dass er entweder
Markierungen oder Markierungen, aber nicht beide sendet. Sie wird nicht zwischen den beiden
Optionen wechseln, um den Leitungsstatus wiederzugeben. Standardmaliig sendet der Router
Flags.

Dieser Unterschied stellt ein Problem in Vollduplex-Multi-Drop-Umgebungen dar. In der Regel
wechselt der AS/400 von Gerat zu Gerat und fragt jedes Geréat nach Daten ab. Wenn ein Gerat
nicht reagiert und der AS/400 denkt, dass die Leitung noch aktiv ist, wird die gesamte Leitung
zurlckgesetzt. Da der Router standardmalflig Flags sendet, wird fir das AS/400 immer eine aktive
Leitung angezeigt. Anstatt einfach das nachste Gerat abzufragen, wird die Leitung zurlickgesetzt.

Um dieses Problem zu vermeiden, hat Cisco in der Vergangenheit eine Kabelanderung
empfohlen, durch die das Tragersignal (CD) deaktiviert wird. Diese Anderung nutzt die AS/400-
Logik, die das Fehlen eines Carriers als "Inaktivitdtszustand" interpretiert. Daher erkennt ein
AS/400 bei der Anderung immer den Status inaktiver Leitungen, unabhéngig von den vom Router
gesendeten Frame-Ubergreifenden Zeichen. Wenn also ein sekundares Gerat nicht reagiert,
Uberprift das AS/400 die CD, zeigt eine inaktive Leitung an und fragt die nachste Station ab.

IBM hat kirzlich eine AS/400-Problembehebung fur PTF# MF10030 verdéffentlicht, die die Carrier-
Erkennungslogik auf Multi-Drop-Zeilen andert. Wenn dieses Fix installiert ist, ignoriert ein AS/400
den Zustand der CD in Vollduplex-Multi-Drop-Leitungen. Infolgedessen verhindert die
Kabelanderung von Cisco nicht mehr das regelmaRige Zurlicksetzen von Leitungen.

Problemumgehung

Je nach Router-Modell und verwendeter Cisco |OS-Version stehen zwei Workarounds zur
Verfugung. Beide Optionen erfordern Konfigurationsdnderungen am Router, der mit dem AS/400
verbunden ist.

Option 1

Andern Sie das freie SDLC-Zeichen aus dem Standardmarkierungszeichen in ein
Markierungszeichen. Das Leerzeichen kann mithilfe des Befehls zur Konfiguration der Router-
Schnittstelle geandert werden:

idle-character marks

Flgen Sie diesen Befehl zur seriellen Schnittstelle von SDLC hinzu, die mit dem AS/400
verbunden ist. Dieser Befehl bewirkt, dass der Router wahrend einer Pause zwischen Frames
immer Zeichen Ubertragt. Wenn also ein sekundares Gerat eine Umfrage nicht befolgt, sieht das



AS/400 eine freie Leitung und fragt das nachste Gerat ab. Leider bedeutet dies auch, dass der
AS/400 nicht aktiv ist, auch wenn mehr Datenframes auf dem Weg vom Geréat sind. Das AS/400
bestatigt nur den ersten Frame, selbst wenn das Polll/final-Bit O ist. AnschlieRend ignoriert er alle
nachfolgenden Frames und fragt das nachste Gerat ab, was zu unnétigen Frame-
Neuiibertragungen fiihrt. Um eine erneute Ubertragung zu vermeiden, miissen Sie die Groke des
SDLC-Fensters mit dem folgenden Befehl auf 1 festlegen:

sdlc k 1

Hinweis: Der Befehl Leerzeichen wird in Cisco IOS Version 10.0(5.2) und héher unterstitzt und
funktioniert auf Routern der Serien 2500, 4 x 00 mit NP-4T und 70x0/75xx.

Option 2

Ermdoglichen Sie die Erkennung inaktiver sekundarer Gerate mit dem Schnittstellenbefehl:

stun quick-response

Dieser Befehl bewirkt, dass der Router mit einem DM-Frame (Disconnect Mode) auf alle vom
AS/400 abgefragten inaktiven sekundaren Gerate reagiert. Das AS/400 wird dann mit dem
nachsten Gerat fortfahren, ohne die Leitung zurlickzusetzen.

Hinweis: Dieser Befehl wird in Cisco 10S 11.1, 11.0(3.1) und héher oder in Version 10.3(7.2) und
hoher unterstitzt.

Tipp: Wenn beim Hochfahren der Multipoint-Leitung Probleme mit der Konfiguration der
Schnellantwort auftreten, wahlen Sie Option 1 aus. Der Schnellreaktionscode fiir Betdubungen im
Router ist Teil des Finite-State-Systems flr das Local-Rack, das bei einigen PUs aul3er Kraft
treten kann. Wir haben den Code im Labor getestet und seine Interoperabilitdt mit den Geraten
5494, 5394 und Perl494E Uberpruft. Es konnen Probleme auftreten, wenn die Timer fur die
anzufiugende PU anders eingestellt sind als die Quick_response.

Zugehoérige Informationen

- Support-Seite flir STUN/BSTUN
- IBM Technology-Seite
. Technischer Support und Dokumentation - Cisco Systems



//www.cisco.com/en/US/tech/tk827/tk369/tk622/tsd_technology_support_sub-protocol_home.html?referring_site=bodynav
//www.cisco.com/cisco/web/psa/general.html?mode=tech&level0=268435645&referring_site=bodynav
//www.cisco.com/cisco/web/support/index.html?referring_site=bodynav
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